
Séance 2     : Mise en situation avec les premiers affrontements.
Simplement  un  roi  et  deux  tours  à  manipuler  pour  comprendre  les
colonnes les rangs et certains mouvements de pièces afin de mettre en
échec, bloquer, le roi.

Quelques règles de base : Les blancs commencent toujours ! On ne joue
qu'à une main !

Effervescence garantie !


