
ECHECS : un roi et deux tours ! 

Premières rencontres avec d’abord deux pièces différentes.  

Des rappels des règles : 

• Le roi n’avance que d’une case dans n’importe quel sens et ON NE DONNE JAMAIS 

SON ROI, donc un roi ne peut se retrouver à toucher la case d’un autre roi… 

• La tour n’avance qu’en rang ou colonne, d’un nombre de cases libre 

 

Pièce touchée, pièce jouée…pas de retour en arrière possible 

On ne joue qu’à une main ! 

En cas de problèmes on lève le doigt et Stéphane ou le maître interviennent… 

Mise en place, en duo, on serre la main de l’adversaire, et que le meilleur gagne !! 

 

 

C’est bruyant mais on ne voit pas le temps passer !!! Vivement la semaine prochaine avec quelle 

nouvelle pièce en plus ??? 


